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Komunikácia prostredníctvom komunikatívne Ja a moja rodina 

emailu a internetu kognitívne Kam sa stratili lastovičky

osobnostné Les a jeho tajomstvá

psychomotorické

Internet ako zdroj informácií osobnostné

kognitívne Rozprávkovo

komunikatívne

psychomotorické

Internet ako zdroj informácií psychomotorické Jesenné slávnosti

komunikatívne Pani Zima kraľuje

informačné V kráľovstve farieb

kognitívne My sme malí muzikanti

učebné Fašiangový karneval

Tajomstvá vesmíru 

Moje mesto

Cestujeme po Slovensku

Európa očami detí

ROZVÍJAJÚCI OBSAH V ROZVÍJAJÚCOM VZDELÁVACOM PROGRAME:

POZNÁVAME A OBJAVUJEME SVET S POČÍTAČOM A INTERAKTÍVNOU TABUĽOU

KOMUNIKÁCIA PROSTREDNÍCTVOM IKT

Využívať počítač pri vyjadrovaní svojich myšlienok a postojov

Podieľať sa v spolupráci s učiteľkou na tvorbe webovej stránky 

MŠ

Prostredníctvom internetu a mailu v MŠ a doma získavať a 

spracovávať informácie
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Priraďovanie Využívať efektívne počítač pri edukačných aktivitách psychomotorické Gcompris fll

Klasifikácia komunikatívne Veselá lienka

meranie kognitívne

usporadúvanie osobnostné

porovnávanie učebné

Plošná a priestorová aktivita Využívať počítač pri riešení problémov reálneho života psychomotorické PC Tangram PC

komunikatívne Bee Bot PC

kognitívne Cirkus šaša Tomáša

osobnostné

učebné
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Práca s počítačom, klávesnicou psychomotorické Tlač obrázkov k projektom

myšou, tabletom, tlačiarňou, komunikatívne Práca s edukačným programom 

skenerom,spúšťanie softvéru kognitívne a hrami

osobnostné

učebné

Práca s počítačom, klávesnicou psychomotorické Prezentácia podujatia aktivít

myšou, tabletom, tlačiarňou, komunikatívne Triedny časopis

skenerom, fotoaparátom, kognitívne

programovateľnými hračkami osobnostné

učebné

POSTUPY, RIEŠENIE PROBLÉMOV, KRITICKÉ A TVORIVÉ MYSLENIE

PRINCÍPY FUNGOVANIA IKT

Prostredníctvom práce s myšou, tabletom, klávesnicou 

zlepšovať si jemnú motoriku a priestorovú orientáciu

Pomocou počítača a vstupných a výstupných zariadení 

realizovať svoje nápady, predstavy, tvorivé plány, získavať 

informácie
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Bezpečné správanie pri práci psychomotorické Infovekáčik

s internetom kognitívne

učebné

informačné

osobnostné

Bezpečné správanie osobnostné Edukačné hry a programy

Ochrana počítača sociálne pre deti

psychomotorické

kognitívne
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Prostredie editora RNA komunikatívne Na MDD

učebné Farebné stretnutie

osobnostné Moje obrázky

informačné kopírovanie, pečiatkovanie

Elementárne základy práce psychomotorické Pani jeseň čaruje

s počítačom a interaktívnou komunikačné Vianočné prekvapenia

tabuľou učebné Zimné radovánky

osobnostné Jarné prebúdzanie

informačné Tajomstvá zeme a vesmíru

uplatňovať estetické cíteniea prejavovať zručnosť pri kreslení 

v grafickom prostredí

Využívať možnosti PC a interaktívnej tabule pri riešení úloh v 

rámci projektu, pri prezentovaní projektu

INFORMÁCIE OKOLO NÁS

INFORMAČNÁ SPOLOČNOSŤ

Pochopiť, že používanie IKT si vyžaduje kritický a zvažujúci 

postoj k dostupným informáciám

Rozlišovať zodpovedné a nezodpovedné používanie 

interaktívnych médií, dodržiavať psychologické zásady práce s 

počítačom


