ROzViJAJUCI OBSAH V ROZViJAIJUCOM VZDELAVACOM PROGRAME:

POZNAVAME A OBJAVUJEME SVET S POCITACOM A INTERAKTIVNOU TABUL'OU

KOMUNIKACIA PROSTREDNICTVOM IKT

Obsahovy standard

Vykonové Standardy - Specifické ciele

Kompetencie

Navrh aktivit

Komunikacia prostrednictvom

emailu a internetu

Vyuzivat pocita¢ pri vyjadrovani svojich myslienok a postojov

komunikativne
kognitivne
osobnostné
psychomotorické

Ja a moja rodina
Kam sa stratili lastovicky
Les a jeho tajomstva

Internet ako zdroj informdcii

Podielat sa v spolupraci s ucitelkou na tvorbe webovej stranky osobnostné

MS

kognitivne
komunikativne
psychomotorické

Rozpravkovo

Internet ako zdroj informdcii

Prostrednictvom internetu a mailu v MS a doma ziskavat a

spracovavat informacie

psychomotorické
komunikativne
informacné
kognitivne
ucebné

Jesenné slavnosti

Pani Zima kraluje

V krélovstve farieb

My sme mali muzikanti
FasSiangovy karneval
Tajomstva vesmiru
Moje mesto

Cestujeme po Slovensku
Eurdépa ocami deti




POSTUPY, RIESENIE PROBLEMOV, KRITICKE A TVORIVE MYSLENIE

Obsahovy standard

Vykonové Standardy - Specifické ciele

Kompetencie

Navrh aktivit

Prirad'ovanie
Klasifikacia
meranie
usporaduvanie
porovnavanie

Vyuzivat efektivne pocitac pri edukaénych aktivitach

psychomotorické
komunikativne
kognitivne
osobnostné
ucéebné

Gcomopris fll
Vesela lienka

Plosna a priestorova aktivita

Vyuzivat pocita¢ pri rieseni problémov redlneho Zivota

psychomotorické
komunikativne
kognitivne
osobnostné
ucebné

PC Tangram PC
Bee Bot PC
Cirkus Sasa Tomasa

PRINCIPY FUNGOVANIA IKT

Obsahovy standard

Vykonové standardy - Specifické ciele

Kompetencie

Navrh aktivit

Praca s pocitacom, klavesnicou
mysou, tabletom, tlaciarriou,
skenerom,spustanie softvéru

Prostrednictvom prace s mysSou, tabletom, klavesnicou
zlepSovat si jemnd motoriku a priestorovu orientdciu

psychomotorické
komunikativne
kognitivne
osobnostné
ucebné

Tlac¢ obrazkov k projektom
Praca s edukacnym programom

a hrami

Praca s pocitacom, klavesnicou
mysou, tabletom, tlaciarriou,
skenerom, fotoaparatom,
programovatelnymi hrackami

Pomocou pocitaca a vstupnych a vystupnych zariadeni
realizovat svoje napady, predstavy, tvorivé plany, ziskavat
informacie

psychomotorické
komunikativne
kognitivne
osobnostné
ucéebné

Prezentdcia podujatia aktivit

Triedny Casopis




INFORMACNA SPOLOCNOST

Obsahovy standard Vykonové Standardy - Specifické ciele Kompetencie Navrh aktivit
Bezpecné sprdvanie pri praci Pochopit, Zze pouzivanie IKT si vyzaduje kriticky a zvazujuci psychomotorické Infovekacik
s internetom postoj k dostupnym informaciam kognitivne
ucebné
informacné
osobnostné
Bezpecné spravanie Rozlisovat zodpovedné a nezodpovedné pouzivanie osobnostné Edukacné hry a programy
Ochrana pocitaca interaktivnych médii, dodrziavat psychologické zasady prace s socialne pre deti
pocitacom psychomotorické
kognitivne

INFORMACIE OKOLO NAS

Obsahovy standard Vykonové Standardy - Specifické ciele Kompetencie Navrh aktivit




